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ประมวลผลรายวิชา (Course Syllabus) และแผนการสอน   ภาคเรียนที่  3   ปีการศึกษา   2552
(คณะวิชา บริหารธุรกิจและศิลปศาสตร์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ลำปาง)

1.   รหัสและชื่อวิชา

05-510-327   ชื่อ โปรแกรมประยุกต์ทางฐานข้อมูล   
                 ( Database Application )
2. สภาพรายวิชา
กลุ่มวิชาชีพพัฒนาซอฟต์แวร์   หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต 
สาขาวิชาระบบสารสนเทศทางคอมพิวเตอร์ (การจัดการสารสนเทศ)
3. ระดับรายวิชา
ชั้นปีที่ 2 (หลักสูตร 2 ปี) ภาคเรียนที่ 1
4. รายวิชาพื้นฐาน
05-510-323  ระบบจัดการฐานข้อมูล
5. เวลาศึกษา
ทฤษฏี 3 คาบต่อรวม 51 คาบ 17 สัปดาห์ ต่อภาคเรียน และนักศึกษาต้องใช้เวลาค้นคว้านอกเวลา 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์
6. จำนวนหน่วยกิต
3 หน่วยกิต  
7. จุดมุ่งหมายรายวิชา
1.
เข้าใจหลักการเขียนผังงาน
2.
รู้จักภาษาสำหรับเขียนโปรแกรม
3.
เข้าใจประเภทข้อมูลต่าง ๆ ค่าคงที่ ตัวแปร นิพจน์และตัวกระทำการ
4.
เข้าใจคำสั่งในการควบคุมการทำงานอาร์เรย์
5.
เข้าใจหลักการโปรแกรมย่อยและอาร์กิวเม้นต์
6.
เข้าใจหลักการนำข้อมูลเข้า-ออก
7.
เข้าใจหลักการเขียนโปรแกรมเพื่อทำงานกับแฟ้มข้อมูล
8.
มีทักษะในการเขียนโปรแกรม
8. คำอธิบายรายวิชา

ศึกษาเกี่ยวกับเทคนิคการกำหนดความต้องการและการจัดการฐานข้อมูล กลยุทธ์การออกแบบระบบจัดการฐานข้อมูล ส่วนประกอบและโครงสร้างของโมเดลฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์ หลักและวิธีการสร้างระบบสารสนเทศแบบเชิงวัตถุ การโปรแกรมแบบเชิงวัตถุ การเชื่อมต่อกับผู้ใช้ ฐานข้อมูลและระบบกรประมวลผลแบบกระจาย ข้อดีและอุปสรรคต่างๆของเครื่องมือและผลิตภัณฑ์ทางด้านการจัดการฐานข้อมูล
1. หัวข้อวิชาและการแบ่งหน่วยเรียน/บทเรียน
	หน่วย/บทที่
	หน่วยเรียนและบทเรียน
	เวลาเรียน (คาบ)

	
	
	ท
	ป

	1
	1. ความรู้พื้นฐาน Microsoft.NET และ Visual Studio.NET

1.1 วิวัฒนาการและแนวคิด เกี่ยวกับ Microsoft.NET

1.2 องค์ประกอบของ Visual Studio.NET
1.3 การติดตั้งและใช้งาน Visual Studio.NET
	3
	0

	2
	2. หลักการเขียนโปรแกรมด้วย ภาษา C#

2.1 หลักและวิธีการเขียนโปรแกรมด้วย C#

2.1.1 แนวทางของภาษา
2.1.2 การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบคอมโพเนนต์
2.1.3 โครงสร้างภาษาตามแบบฉบับ C#
2.2 ตัวแปรและประเภทข้อมูลในภาษา C#

2.2.1 ชนิดข้อมูลพื้นฐานในภาษา C#

2.2.2 การประกาศตัวแปรและค่าคงที่
2.2.3 ชนิดของตัวแปรและขอบเขตการทำงาน
2.2.4 การแปลงประเภทข้อมูล
2.3 โอเปอเรเตอร์และนิพจน์ ในภาษา C#
2.3.1 ลำดับความสำคัญของ โอเปอเรเตอร์
2.3.2 โอเปอเรเตอร์เชิงคณิตศาสตร์
2.3.3 โอเปอเรเตอร์เชิงเปรียบเทียบ
2.3.4 โอเปอเรเตอร์เชิงตรรกศาสตร์
2.3.5 โอเปอเรเตอร์เชิงแบบ Short-Circuit

2.3.6 โอเปอเรเตอร์แบบ Ternary

2.3.7 โอเปอเรเตอร์เปรียบเทียบบิต
2.3.8 โอเปอเรเตอร์กำหนดค่า
2.3.9 นิพจน์และการตรวจสอบ
2.4 การควบคุมการทำงานของโปรแกรม 
2.4.1 กลุ่มคำสั่งเพื่อควบคุมการทำงานของโปรแกรม
2.4.2 สเตทเมนต์  IF

2.4.3 สเตทเมนต์  Switch

2.4.4 สเตทเมนต์  Do..While

2.4.5 สเตทเมนต์  For

2.4.6 สเตทเมนต์  Foreach

2.4.7 สเตทเมนต์  Break และ Continue

2.4.8 สเตทเมนต์  Goto และ Return
	15
	0

	หน่วย/บทที่
	หน่วยเรียนและบทเรียน
	เวลาเรียน (คาบ)

	
	
	ท
	ป

	
	2.5 การแก้ไขข้อผิดพลาด ( Exception Handling )

2.5.1 พื้นฐานการแก้ไขข้อผิดพลาด
2.5.2 สเตทเมนต์  try  … catch

2.5.3 สเตทเมนต์  throw

2.5.4 สเตทเมนต์  finally

2.5.5 สเตทเมนต์  checked และ unchecked
	
	

	3.
	3. การเขียนโปรแกรมแบบ วิชวล  
3.1 หลักและวิธีการโปรแกรมแบบวิชวล
3.2  หลักการเขียนโปรแกรม Event – Driven

3.3  หลักการออกแบบโปรแกรมเชื่อมโยงกับผู้ใช้แบบกราฟฟิก 
	6
	0

	4.
	4.  การพัฒนา Application  ใน C#
4.1 การพัฒนา Application  แบบ Windows Form

4.1.1  การสร้าง Windows Form Application

4.1.2  องค์ประกอบของ Windows Form Application
4.2 การเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของคอนโทรล ใน C#

4.2.1  การเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของ Form  Control

4.2.1  การเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของ Control ในกลุ่ม Display Data
4.2.1  การเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของ  Control  ในกลุ่ม Input Data

4.2.1  การเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของ Menu

4.2.1  การเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของ Control ในกลุ่ม Dialog

4.2.1  การเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของ Control ในกลุ่ม Graphic

4.2.1  การเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของ Control ในกลุ่ม Multimedia 
4.3 การสร้างชุดโปรแกรม Package ใน C#
	24
	0


10. ตารางกำหนดน้ำหนักคะแนน
	เลขที่หน่วยเรียน
	ชื่อหน่วย
	คะแนนรายหน่วย
	น้ำหนักคะแนน

	
	
	
	พุทธิพิสัย
	ทักษะพิสัย

	
	
	
	ความรู้ ความจำ
	ความเข้าใจ
	การนำไปใช้
	สูงกว่า
	

	1
	 ความรู้พื้นฐาน Microsoft.NET และ Visual Studio.NET
	5
	2
	2
	1
	
	

	2
	หลักการเขียนโปรแกรมด้วย ภาษา C#
	25
	5
	10
	10
	
	

	3
	การเขียนโปรแกรมแบบ วิชวล  
	15
	5
	5
	5
	
	

	4
	การพัฒนา Application  ใน C#
	30
	10
	10
	10
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	ก
	คะแนนภาควิชาการ
	75
	22
	27
	26
	-
	-

	ข
	คะแนนภาคผลปฏิบัติงาน
	20
	หมายเหตุ:

	ค
	คะแนนภาคจิตพิสัย
	5
	

	รวมทั้งสิ้น
	100
	


11. การประเมินผลการเรียน
รายวิชานี้แบ่งเป็น 14 หน่วยการเรียน แยกได้ 4 บทเรียน การวัดและประเมินผลรายวิชาดำเนินการ ดังนี้
1.
ดำเนินการรวบรวมข้อมูลเพื่อประเมินผลแยกเป็น 3 ส่วน โดยแบ่งคะแนนจากคะแนนทั้งรายวิชา 100 คะแนนเป็น
1)
การทดสอบแต่ละหน่วยเรียน 75  คะแนน หรือ 75 % (ช่วงสอบกลางภาค 30%, ช่วงสอบปลายภาค 45%)
2)
ภาคปฏิบัติการ 20 คะแนน หรือ 20%

3)
จิตพิสัย ความตั้งใจ การเข้าร่วมกิจกรรม 5 คะแนน หรือ 5%

2.
เกณฑ์ผ่านรายวิชา ผู้ที่จะผ่านรายวิชานี้จะต้องมี
1)
คะแนนภาคปฏิบัติไม่ต่ำกว่า 15 คะแนน หรือ 15% และจิตพิสัยไม่ต่ำกว่า 5 คะแนน หรือ 5%

2)
ผ่านการทดสอบรายหน่วยเรียน โดยมีคะแนนตามเกณฑ์ที่กำหนดในตารางกำหนดน้ำหนักคะแนนเป็นเกณฑ์ผ่าน
3.
เกณฑ์ค่าระดับคะแนน การประเมินผลแบ่งออกเป็น
1)
พิจารณาผ่านกับไม่ผ่าน ตามเกณฑ์ผ่าน ผู้ไม่ผ่านคือได้คะแนนต่ำกว่า 50 หรือ 50% ตกหรือได้ F

2)
ผู้ที่ผ่านจากข้อ 1 นำคะแนนมาแบ่งค่าระดับคะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้
คะแนน
80 ขึ้นไป
ได้   A
คะแนน
75-59
ได้   B+

คะแนน
70-74
ได้   B
คะแนน
65-69
ได้   C+

คะแนน
60-64
ได้   C
คะแนน
55-59
ได้   D+

คะแนน
50-54
ได้   D

หมายเหตุ
(  /  )  อิงเกณฑ์

(     )  อิงเกณฑ์ผสมอิงกลุ่ม

(     )  อิงกลุ่ม
12. วิธีการสอนและกิจกรรม
(  /  ) สอนโดยการบรรยาย
(  /  ) การปฏิบัติเพิ่มเติม (เช่น การคำนวณ)
(  /  ) อภิปรายในชั้นเรียน
(     ) การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (รายงาน)

(  /  ) ปฏิบัติตามบทปฏิบัติการ
(     ) ...........................................
13. อุปกรณ์/สื่อการสอน
(     ) แผ่นโปร่งใส
(  /  ) white board
(     ) วีดีทัศน์
(  /  ) Power Point Presentation

(  /  ) เอกสารประกอบการบรรยาย
(     ) ...........................................
14. วิธีการวัดผล
(     ) จากการสังเกต
(  /  ) กรณีศึกษา
(  /  ) ทดสอบย่อย
(  /  ) แบบฝึกหัด
(  /  ) การสอบกลางภาคและปลายภาค
(     ) ...........................................

15. การให้โอกาสนอกเวลาเรียนแก่นักศึกษาเข้าพบและให้คำแนะนำในด้านการเรียน
ตามตารางกำหนดเวลาของอาจารย์ผู้สอนในแต่ละภาคการศึกษา
โทรศัพท์ 0841517164
E-Mail : naravittom@hotmail.com

16. รายการเอกสารประกอบการสอน
ไพศาล   โมลิสกุลมงคล, “Microsoft  Visual C#.NET” , กรุงเทพฯ : บริษัท ดวงกมลสมัย จำกัด, 2545. 

วรชัย  เชาว์วีระประสิทธิ์ , “หัดเขียนโปรแกรม C# แบบมืออาชีพ”, กรุงเทพฯ : เอ.อาร์ อินฟอร์เมชันแอนด์พัลลิเคชัน จำกัด,2547.

Barbara  Doyle, “Microsoft Visual C# .NET Programming : From Problem Analysis to Program Design”,  USA : Thomson Course Technology,2004.
ยุธนา  ลีลาศวัฒนกุล, “คู่มือการเขียนโปรแกรม Visual C#.NET ฉบับวินโดว์ฟอร์ม”, กรุงเทพฯ : บริษัท ดวงกมลสมัย จำกัด ,2545.

http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/visualcsharp/default.aspx

17. ตารางกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการเรียน บรรยาย : 3 คาบ (150 น.)

17.1
กำหนดการสอน (ภาคทฤษฎี)

	สัปดาห์
	วัน/เดือน/ปี
	คาบ
	รายการ
	อาจารย์ผู้สอน

	1
	
	3
	1.1  ส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์
1.2 แนวคิดของการประมวลผลข้อมูล
1.3 ข้อมูลและการแทนข้อมูลในหน่วยความจำ
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	2
	
	3
	2.1 วิธีแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์
2.2 วัฏจักรของการพัฒนาโปรแกรม
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	3
	
	3
	2.3 อัลกอริทึม
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	4
	
	3
	2.3 อัลกอริทึม
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	5
	
	3
	3.1 ชนิดข้อมูลอย่างง่าย
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	6
	
	3
	3.2 ตัวแปรและนิพจน์
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	7
	
	3
	3.3 ประโยคคำสั่ง
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	8
	
	3
	3.3 ประโยคคำสั่ง
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	9
	
	
	สอบกลางภาคการศึกษา
	

	10
	
	3
	4.1 ประโยคคำสั่งตัดสินใจ
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	11
	
	3
	4.2 ประโยคคำสั่งวนซ้ำ
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	12
	
	3
	4.2 ประโยคคำสั่งวนซ้ำ
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	13
	
	3
	5.1 โปรแกรมย่อย
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	14
	
	3
	5.2 ฟังก์ชัน
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	15
	
	3
	6.1 ตัวชี้
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	16
	
	3
	6.2 รายการโยง
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	17
	
	3
	7. แฟ้มข้อมูล
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	18
	
	
	สอบปลายภาคการศึกษา
	


กำหนดการสอน (ภาคปฏิบัติการ)
	สัปดาห์
	วัน/เดือน/ปี
	คาบ
	รายการ
	อาจารย์ผู้สอน

	1
	
	2
	1.1  ส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์
1.2 แนวคิดของการประมวลผลข้อมูล
1.3 ข้อมูลและการแทนข้อมูลในหน่วยความจำ
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	2
	
	2
	2.1 วิธีแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์
2.2 วัฏจักรของการพัฒนาโปรแกรม
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	3
	
	2
	2.3 อัลกอริทึม
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	4
	
	2
	2.3 อัลกอริทึม
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	5
	
	2
	3.1 ชนิดข้อมูลอย่างง่าย
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	6
	
	2
	3.2 ตัวแปรและนิพจน์
	อ.นราวิชญ์  ความหมั่น

	7
	
	2
	3.3 ประโยคคำสั่ง
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18. คณะผู้สอน :
1) อ.นราวิชญ์   ความหมั่น

ลงนาม ............................................... (ผู้รายงานและเจ้าของวิชา)

(....... อ.นราวิชญ์     ความหมั่น .......)
วันที่ …… เดือน …………… พ.ศ. .......

พิจารณาเห็นชอบให้ใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนรายวิชาดังกล่าว ประจำภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550

ลงนาม …………………………………
ลงนาม …………………………….


( …นางสุวรรณี  เจียรสุวรรณ ..)
( …………………………… )


หัวหน้าสาขาวิชา                                                                   รองคณะบริหารธุรกิจฯ

วันที่ …… เดือน …………… พ.ศ. .......
วันที่ …… เดือน …………… พ.ศ. .......

